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Hlavni zasada

Oficialni pravidla basketbalu FIBA jsou platnd pro vSechny herni situace, které nejsou vyslovné
uvedeny zde, v téchto pravidlech basketbalu 3x3.

Pravidlo 1. — HFiSté a mi¢

11 Hraje se na hiisti pro basketbal 3x3 s jednim (1) koSem. Hfisté je 15 m Siroké a 11 m dlouhé. Na
plose musi byt vymezené uzemi, ¢ara trestného hodu (5,80 m), dvoubodova ¢ara (6,75 m) a ptulkruh
proti prorazeni pod koSem. Ke hie miize byt pouzita polovina tradi¢niho basketbalového htiste.

1.2 Pro zeny i muze a vSechny vékové kategorie se pouziva oficialni mi¢ 3x3.
Poznamka:
1. Na regiondlni urovni lze hrat basketbal 3x3 kdekoliv. Vyznaceni hiisté pak musi byt ptizpisobeno

mistnim podminkdm. Oficialni soutéze FIBA3x3 vSak musi plné vyhovovat vysSe uvedenym
specifikacim, v¢etné ochranné desky konstrukce kose s vycpavkou, se zabudovanymi hodinami pro

sttelbu.

2. Oficialnimi soutéZzemi FIBA 3x3 jsou olympijské turnaje, 3x3 svétové pohary (v€etné¢ U23 a U18),
pohary svétovych zon FIBA (vcetne U18) a 3x3 World Tour.

3. V Ceské republice je nejvyssi oficialni mistrovskou soutézi ,,CBF 3x3 — Tour®. Dalsimi oficialnimi

soutézemi jsou regionalni mistrovské soutéze CBF 3x3.

Pravidlo 2. — DruZstva

2.1 Kazdé druzstvo se sklada ze ctyt (4) hraca. Tii (3) hraci na htisti a jeden (1) nahradnik.

Poznamka:
1. Na hfisti neni trenér a neni povoleno ani dalkové koucovani z tribuny.

Pravidlo 3. — Rozhod¢i

3.1 Rozhod¢imi utkani jsou jeden (1) nebo dva (2) rozhod¢i na hiisti a tfi (3) rozhod¢i u stolku,
zapisovatel, casoméfic, operator technického zapisu.

Poznamka:
1. Clanek 3. se nevztahuje na regionalni soutéze.
Pravidlo 4. — Zacatek utkani
4.1 Ob¢ druzstva se pred zahajenim utkani rozcvicuji spole¢né.
4.2 Losovani minci uréi, které druzstvo ma vyhodu vybéru prvni drzeni mi¢e. DruzZstvo si mize vybrat

prvni drzeni mice na za¢atku utkani, nebo prvni drzeni mi¢e na zac¢atku ptipadného prodlouZeni.

4.3 Utkéani musi zacit se tfemi (3) hraci na hristi.
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Pravidlo 5. — Body

5.1 Kos dosazeny z pole uvniti oblouku (6,75 m — jednobodové uzemi), se pocita za jeden (1) bod.

5.2 Kos dosazeny z pole vné oblouku (6,75 m — dvoubodové tzemi), se pocita za dva (2) body.

5.3 Kos dosazeny z tispésného trestného hodu, se pocita za jeden (1) bod.

Pravidlo 6. — Hraci doba / Vitéz utkani

6.1 Zakladni hraci doba je nésledujici:

Jedno (1) hraci obdobi deset (10) minut. Hodiny hry budou zastaveny, kdyZ je mi¢ mrtvy a béhem
provadéni trestnych hodi. Hodiny hry budou spustény po dokonceni vymény mice za obloukem
(atocici druzstvo ziska kontrolu mice, po vymeéng).

6.2 Prvni druzstvo, které dosahne 21 bodd, nebo vice, vyhrava utkani, pokud se tak stane jesté pted
koncem zakladni hraci doby. Toto pravidlo plati jen pro zakladni hraci dobu (neplati pro pfipadné
prodlouzeni).

6.3 Pokud neni utkani rozhodnuto na konci zakladni hraci doby, hraje se prodlouzeni. Prestavka ptred
prodlouzenim je jedna (1) minuta. DruZstvo, které prvni dosahne v prodlouzeni dvou (2) bod,
vyhrava utkani.

6.4 Druzstvo prohravd utkani zruSenim, kdyz neni pfipraveno ke hie ve stanoveném cCase zahdjeni
utkani, nema ptipravené tii (3) hrace na htisti. V tomto ptipadé je vysledek utkani zapsan jako:

W —0, nebo 0 — W (W znamena vitéz utkani).

6.5 Druzstvo prohrava kontumacné, pokud opusti hiisté pfed koncem utkani, nebo kdyz vSichni hraci
druzstva jsou zranéni anebo diskvalifikovani. V tomto ptipadé si vitézné druzstvo muize vybrat
dosazené skore nebo zruSeni utkani v jeho prospéch. Diskvalifikované druzstvo ma vzdy skoére 0.

6.6 Druzstvo, které prohralo zruSenim utkani, nebo prohralo kontumaéng, bude vyfazeno ze soutéze.

Poznamka:

1. Pokud nejsou k dispozici hodiny hry na méteni ¢istého ¢asu, stanovi hrubou hraci dobu potadatel.
FIBA doporucuje stanovit ¢asovy limit a limit bodd v souladu s dobou trvani utkani (10 minut/10
bodi, 15 minut/15 bodd, 21 minut/21 bod).

Pravidlo 7. — Chyby / Trestné hody

7.1 Druzstvo je v situaci trestu za chyby poté, dopusti-li se Sesté (6) chyby. Hra¢ neni vyloucen z utkani
za pocet jeho chyb. Pro diskvalifikaci hrace plati Pravidlo 16. - Diskvalifikace.

7.2 Za chybu na hrace pii hodu na ko§ z pole uvnitt oblouku (6,75 m), bude hazejicimu hraci pfiznan
jeden (1) trestny hod. Za chybu na hrace pii hodu na ko§ z pole vné oblouku (6,75 m), budou
hazejicimu hraci ptiznany dva (2) trestné hody.

7.3 Za chybu na hrace pii Gspé$ném hodu na ko$, bude hazejicimu hraci pfiznan jesté jeden (1) trestny
hod.

7.4 Nesportovni a diskvalifikujici chyby jsou pocitany jako 2 chyby do pocétu chyb druzstva. Prvni
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nesportovni chyba hrace je penalizovan dvéma volnymi hody, ale bez drZzeni mice. Veskeré
diskvalifikac¢ni chyby (véetné druhé nesportovni chyby hrace) musi byt vzdy penalizovany dvéma
trestnymi hody a drzenim mice.
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7.5

7.6

Za sedmou (7) osmou (8) a devatou (9) chybu druzstva budou pfiznany dva (2) trestné hody. Za
desatou (10) a jakoukoliv naslednou chybu budou pfiznany dva (2) trestné hody a drzeni mice. Toto
pravidlo plati i pro nesportovni chyby, chyby pfi stielbé a bude aplikovano i na chyby dle ¢lanku
7.2,7.3,a7.4.

Vsechny technické chyby musi byt vzdy penalizovany jednim (1) trestnym hodem. Po jednom

trestném hodu se hra se zahaji nasledovné:

- Pokud se technické chyby dopusti hra¢ braniciho druzstva, hodiny pro stielbu soupete se hastavi na
12 sekund.

- Pokud se technické chyby dopusti hra¢ utociciho druzstva, ¢as na utok tohoto druzstva bude
pokracovat od okamziku, kdy byl zastaven.

Poznamka:

1.

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

9.1

9.2

9.3

Za chybu druZstva, majiciho mi¢ pod kontrolou (ito¢ny faul) se neprovadi trestné hody.

Pravidlo 8. — Jak se hraje s miéem

Po kazdém kosi ze hry nebo po poslednim uspés$ném trestném hodu S vyjimkou téch, po kterych

nasleduje drzeni mice:

- Hra¢ druzstva, které obdrzelo koS, bude po kosi pokrac¢ovat plynule driblinkem nebo ptihravkou
Z mista pod koSem (ne ze zdmezi za koncovou ¢arou) za oblouk (6,75 m).

- V této situaci nesmi branici druzstvo hrat micem v ptlkruhu proti prorazeni pod kosem.

Po kazdé netispésné strelbé z pole nebo po poslednim netispésném trestném hodu (s vyjimkou téch,

po kterych nasleduje drzeni mice):

- Pokud mi¢ doskoc¢i utocici druzstvo, miize se znovu pokusit o dosazeni kose, bez navratu za oblouk
(6,75 m).

- Pokud dosko¢i mi¢ branici druzstvo, musi vratit mi¢ (pfihravkou nebo driblinkem) za oblouk (6,75
m).

V piipadé, Ze branici druzstvo ziska nebo blokuje mi¢, musi vratit mi¢ (pfihravkou nebo driblinkem)
za oblouk (6,75 m).

Po mrtvém mici za¢ind drZeni mice druzstva vyménnou mice (mezi obrancem a Gto¢nikem) na
vrcholu oblouku.

Hrag je povazovan za hrace za obloukem, kdyz zadna jeho noha neni uvniti oblouku ani se nedotyka
¢ary oblouku.

V ptipadé situace rozskoku, je mi¢ pfiznan branicimu druZzstvu.

Pravidlo 9. — ZdrZovani

Zdrzovani nebo malo aktivni hra (tj. neni snaha o dosazeni koSe), je pfestupek proti pravidlam.

Pokud se méti ¢as hodinami pro stfelbu, musi se druzstvo pokusit o stielbu do dvanacti (12) vtefin.
Hodiny pro sttelbu budou spustény, jakmile je mi¢ v drzeni hrace Utociciho druzstva (po vyméné
mice s obrancem nebo po uspésné stielbg, pod kosem).

Je prestupkem, jestlize to¢nik, ktery jiz vyvezl mi¢ za oblouk, poté dribluje uvniti oblouku (6,75 m)
zady nebo bokem ke kosi, po dobu delsi nez pét (5) sekund.

Poznamka:

1.
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Pokud neni hfi$té¢ vybaveno hodinami pro stielbu (méfeni 12 vtefin) a druzstvo se nesnaZzi aktivné
utoCit na ko§, varuje jej rozhod¢i poéitdnim poslednich péti (5) vtefin (Prestupek zdrzovani —
Stalling).

<

N

© CBF 3x3 © FIBA 3x3

C



Pravidlo 10. — Stifidani

10.1  Stfidani je povoleno kterémukoliv druzstvu, kdyz je mi¢ mrtvy, ale pred ziskani kontroly mic¢e nebo
pred trestnym hodem. Nahradnik mize vstoupit do hiisté poté, co stiidajici hra¢ vystoupi hfisté a
dotkne se nahradnika. Sttidani mize byt provedeno pouze za koncovou ¢arou, naproti kose a stéidani
nevyzaduje zadnou akci rozhod¢ich na hfisti ani pomocnych rozhod¢ich u stolku.

Pravidlo 11. — Oddechové Easy

11.1  Kazdé druzstvo ma narok na jeden (1) oddechovy Cas. Kazdy hra¢, nebo nédhradnik, mtze zazadat o
oddechovy cas, kdyZ je mi¢ mrtvy.

11.2  V ptipadé televizni produkce miize potadatel rozhodnout o pouziti dvou (2) televiznich oddechovych
Casu, které se pouziji pfi prvnim mrtvém mici, kdyz hodiny hry ukazuji ¢as 06:59 a 03:59.

11.3  Vsechny oddechové ¢asy maji délku tricet (30) sekund.
Poznamka:

1. Oddechovy ¢as je mozné vyzadat pouze, kdyz je mi¢ mrtvy a nemize byt vyzadan, kdyz je mi¢ zivy
dle ¢lanku 8.1 (po kosi).

Pravidlo 12. — Pouziti videozaznamu ("'IRS™).

12.1  Pokud je k dispozici, mize systém Instant Replay System ("IRS") pouzit rozhod¢i béhem hry ke
kontrole v pripadech:

12.1.1 Kontrola skére nebo jakéakoli porucha hodin hry nebo hodin ke stielbé, kdykoliv béhem hry.

12.1 2. Jestli bylo vystieleno na ko$ na konci bézného hraciho ¢asu a / nebo zda se dosazeny kos pocita za 1
nebo 2 body.

12.1.3 Kazda herni situace v poslednich 30 sekundach zakladni hraci doby nebo prodlouzenich.

12.1.4 Pozadavek na vyzvu druzstva.

12.2  V ptipad¢ protestu druzstva (Viz Pravidlo 13.) mohou byt oficialni video materialy pouzity pouze k
rozhodovani o tom:

12.2.1 Zda bylo na konci hry vystieleno pfed ukonéenim hraciho obdobi.

12.2.2 Zda bylo dosazeno kose za jeden (1) nebo dva (2) body.

Poznémka:

1. Pozadavek na vyzvu bude mozny pouze v Olympijskych hrach, ve Svétovém poharu a World Tour a
pokud je to stanoveno Vv prislusném rozpisu soutéze a zatizeni “IRS* bude k dispozici.

Pravidlo 13. — Postup pfi protestu

13.1  V priipadé, kdy se druzstvo domniva, Ze jeho zajmy byly nepfiznivé ovlivnény rozhodnutim
rozhodc¢iho, nebo jakoukoliv udalosti v pribéhu hry, musi postupovat nasledujicim zptisobem:

13.1.1 Kapitan druzstva ihned po ukonéeni utkani podepiSe zapis o utkani, pfed podpisem rozhod¢iho.

13.1.2 Druzstvo do 30 minut pfedlozi fediteli turnaje pisemné zdiivodnéni protestu s vratnou kauci 200,-
USD (180,- €, 5000,- K¢). Jestli-ze bude protest uznan, kauce bude vracena.
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1411
14.1.2
14.1.3

14.2

14.3

14.3.1
14.3.2
14.3.3
14.3.4
14.3.5

14.4

Pravidlo 14. — Poradi druZstev

Jak ve skupinach, tak také v celkovém pofadi turnaje plati nasledujici pravidla stanoveni poradi
druzstev. Jestlize druzstva maji stejné ve stejné fazi turnaje, stejné vysledky po prvnim kroku,
nasleduje rozhodovani ve druhém, piipadné tietim kroku:

Vice vitéznych utkani (nebo lepsi pomér vyher/proher v pfipadé nestejného poctu utkani).
VysledKy vzajemnych utkani (Uplatni se ve skupinach, v ivahu se berou pouze vyhry/prohry).
Vys8i pramérny pocet nastiilenych bodi (bez ohledu na vyhry nebo prohry).

Pokud neni rozhodnuto ani po tfech krocich, rozhodne o poradi druzstev vyssi nasazeni druzstva do
turnaje (tzv. tie-breaker).

Pro stanoveni pofadi druzstva v soutézi tour (pokud je tour definovana jako fada spojenych turnaji)
bude stanoveno vypoétenym ukazatelem:

- hra¢u (pokud hraci vytvoti novy tym pro turnaj), nebo

- druzstev (pokud je povinnost zucastnit se vSech turnaji tour vzdy stejnym druzstvem).

Stanoveni poradi v tour se stanovi takto:

Potadi v zavére¢ném finalovém turnaji tour.

Soucet bodu ziskanych bodl za umisténi v jednotlivych turnajich tour (viz tabulka).
Vice vitéznych utkani nebo lepsi pomér vyhry/prohry v piipadé nestejného poétu utkani.
Vice nastfilenych bodt na turnajich v tour (bez ohledu na ziskané penize - price money).
Nasazeni do jednotlivych turnaji tour.

Body jsou pfidéleny Vv jednotlivych turnajich tour, bez ohledu na velikost turnaje, takto:

Umisténi | 1. | 2. | 3. | 4 |5 |6. | 7.8 |9 |10.|11. |12.|13.|14. |15 |16.| 17. | 33.

v turnaji: az32 | +

Body:

100 |80 |70 |60 |50 45|40 |35|20| 18 |16 |14 |12 |11 |10 9 3 1

Poznédmka:

1

Vysledek tour se pocita se vSemi druzstvy ucastnicimi se tour bez ohledu na to, zda budou nebo
nebudou hrat na ptistim turnaji.

Pravidlo 15. — Nasazovani druZstev do turnaje

15.1 Druzstva jsou nasazovana do turnaje sohledem na body hraci v rankingu (soucet bodi tii (3)
nejlepSich hraca pied soutézi). V piipadé€, Ze bude soucet bodu stejny, stanovi se nasazeni do turnaje
nahodné¢, pred zahajenim turnaje.

Poznamka:

1. Nasazeni Vv soutéZzi tour se stanovi se vSemi druzstvy ze vSech turnajt, bez ohledu na to, kolik turnaja
druzstvo odehralo. V mezinarodnich soutézich narodnich druZstev se nasazeni provadi dle zebticku
FIBA 3x3.

Pravidlo 16. — Diskvalifikace
16.1  Hrag, ktery se dopusti v utkdni dvou nesportovnich chyb (nevztahuje se na technické chyby), bude

rozhod¢imi diskvalifikovan z utkani a maze byt potfadatelem diskvalifikovan z turnaje. Nezavisle na
tom bude diskvalifikovan poradatelem hra¢ (i), pro akty nasili, slovni ¢i fyzické agrese,
manipulovani s vysledky, poruSeni antidopingovych pravidel FIBA (Svazek 4. - Vnitini pfedpisy

FIBA), nebo jiného poruseni Etického kodexu FIBA (Svazek 1., Kapitola Il. — Vnitini predpisy
FIBA).
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16.2  Poradatel mize diskvalifikovat druzstvo z turnaje, s ohledem na chovani ostatnich ¢lent druzstva (i
v piipadé jejich neéinnosti K vySe uvedenému chovani).

16.3 FIBA i CBF miZze ukladat dalsi disciplinarni tresty podle rozpisu soutéZe, podminek
play.fiba3x3.com a Radi CBF. Predpisy FIBA ani CBF nemohou ménit ustanoveni toho ¢lanku 16.

Pravidlo 17. — Zmény pravidel pro kategorii U12

17.1  Pokud je to mozné, bude ko§ sniZzen na vysku 2,60 m.

17.2  V prodlouzeni vyhrava to druzstvo, které prvni da kos (ze hry nebo z trestného hodu).

17.3  Nepouzivaji se hodiny pro stfelbu, pokud druzstvo netto¢i na koS, rozhod¢i uplatni pravidlo
,,zdrzovani®, viz Poznamka Pravidlo 9 - ZdrZovani.

17.4  Neprovadi se trestné hody a po chybé vzdy nasleduje vyména mice za obloukem. S vyjimkou
technickych a nesportovnich chyb.

17.5 Druzstva nemaji oddechové ¢asy.

Poznamka:

1. Hraci doba se muZe stanovit dle poteby, v souladu s Poznamkou Pravidlo 6 — Hraci doba / Vitéz

utkani.

Piiloha pravidel basketbalu 3x3:

Oficialni 3x3 basketbalové vybaveni a software.
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